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CV Michel Nugteren 
 

 

PERSOONLIJKE GEGEVENS 

 
Michel Nugteren 
Mimosastraat 11 
3333 SB  Zwijndrecht 
06 - 285 697 28 
 
e-mail: michel@2shine.nl 
website: http://www.2shine.nl/ 
 

 

 

WERKERVARING 

 
2009 - 2010: Web Developer bij Zinnebeeld 
   http://www.zinnebeeld.nl 
 
Bij Zinnebeeld was ik werkzaam als de centrale programmeur. Ik heb er vooral veel PHP 
ontwikkeling gedaan. Daarnaast heb ik ook aan enkele Flash projecten gewerkt. 
 
Hoewel ik het bij Zinnebeeld erg naar mijn zin had, ben ik toch gestopt omdat de 
werkzaamheden niet aansloten bij wat ik zou willen doen. Bij de klanten van Zinnebeeld 
is weinig ruimte voor het soort interactieve innovatie waar ik graag aan wil werken. 
 
 
2008 - 2009: Flash Developer bij GuiltyPeople 
   http://www.guiltypeople.nl 
 
Bij GuiltyPeople was ik voornamelijk actief als Flash developer. Bij de ontwikkeling van 
Flash websites horen ook activiteiten als interaction design, visual design, animatie en 
PHP backend ontwikkeling. 
 
In het begin heb ik vooral met AS2 gewerkt, maar in het laatste half jaar heb ik AS3 
opgepakt. Vooral de verbeterde OOP workflow spreekt mij erg aan, omdat de code hier 
schoner van wordt en veel onderdelen eenvoudig opnieuw te gebruiken zijn. 
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2007: Stagair interaction design / programmeren bij IJsfontein 
   http://www.ijsfontein.nl 
 
Bij IJsfontein heb ik een CMS voor de interactieve installaties in het nieuwe Geld-
museum in Utrecht gemaakt. Verder heb ik meegewerkt aan het Hamsterwereld 
project, waarbij ik het concept voor het themaspel en het landingsspel ontwikkeld heb 
en verantwoordelijk was voor de technische uitwerking van de interactieve kaart. 

Ik ben tijdens mijn stage afgestudeerd op een onderzoek naar het toepassen van game 
design op webdesign. Het eindproduct was een verzameling design patterns en 
prototypes die op deze manier ontwikkeld zijn. 
 
 
2006: Student Assistent HRO 
   http://www.hogeschool-rotterdam.nl/ 
 
Tijdens mijn opleiding heb ik voor de school gewerkt als student assistent. In deze rol 
heb ik onder andere de eerste introductieweek van onze opleiding georganiseerd. 
Andere projecten waren het organiseren van open dagen en het opzetten van de 
Alumni vereniging. 
 
 
2006: Stagair bij Ranj 
   http://www.ranj.nl 
 

Tijdens mijn stage bij Ranj heb ik mij voornamelijk bezig gehouden met het maken van 
animaties en het ontwikkelen van interactieve web applicaties voor de Mr Kahoona 
Show, een televisieserie die door Ranj voor de omroep LLINK ontwikkeld werd. 
 

 

 

OPLEIDINGEN 

 
2003-2007: Communicatie en Multimedia Design (HBO) 
  Hogeschool Rotterdam 
 

 Minor Interaction Design 

 Tijdens de studie werkzaam als Student Assistent 
 
 
2000-2003: Multimedia Design (MBO) 
  Grafisch Lyceum Rotterdam 
 

 3 jaar (versnelde opleiding van 4 jaar) 
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SOFTWARE KENNIS 

 
Ik heb ruime ervaring met de volgende technieken; 
 

 Flash Actionscript 2.0 en 3.0 

 PHP, HTML, CSS, MySQL, jQuery, Javascript, XML 

 Adobe Photoshop 
 
Daarnaast heb ik ook veel ervaring met: 
 

 Adobe After Effects 

 Adobe Premiere 

 Adobe Audition 

 Ableton Live en Reason 
 
 
 

AANVULLENDE INFORMATIE 

 
Ik ben in het bezit van een rijbewijs (B). 
 
Ik spreek vloeiend Engels en kan mezelf goed verstaanbaar maken in het Frans en Duits. 
Daarnaast spreek ik enkele woorden Russisch. 
 
Mijn persoonlijke interesse is het bedenken van innovatieve interaction design 
oplossingen. Ik hoop een baan te vinden waar ik mijn talenten zo goed mogelijk kan 
ontwikkelen.  


